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lma'allif : Serkan Arxmammadov

On soz
Salam, balaca kasfiyyatgi!

San heg kompdterin icinda nalar oldugunu
dusunmusan? Bas internetin neca isladiyini va ya 6z
oyununun dizayneri ola bilacayini bilirdin? Bu kitab

sana kompdaterlarin sehrli dunyasini acacaq!
Prosessorun beyin kimi neca isladiyini bilacak, ham da
roagamsal alamda davranis gaydalari ila tanis olacagq,
internetdan tahltikasiz sakilda istifada etmayi
Oyranacaksan! Burada sizi maraqli faktlar, aylancali
oyunlarla dolu bir macara gozlayir. Bu, sadaca bir
kitab deyil — bu, sizin galacak texnologiyalar
dunyasinda ilk addiminizdir! Macara dolu bu kitabi
oxumaga hazirsiniz?

Hazirsansa, bu texnologiya macarasina san da gosul!

| |
V) )
[Editor: Aysel Naglyevaj
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Ke¢mis zamanlarda bugtnku kimi
mohtasam komputerlar yox idi. insanlar
hesablama amaliyyatlarini yerina yetirmak
va masalalari hall etmak tgun 2000 il savval
ixtira olunmus sads alatlardan, masalan,
abakuslardan istifads edirdilar. Tasavvur
edin, riyaziyyat masalalarini kalkulyator
avazina muncuglarla hall edirsiniz!

Sonra, 1600-cu illards, alimlar disli
carxlari olan masinlar ixtira etdilar
va riyazi hesablamalar cox asanlasdi.
] Bu masinlar saat ustalarinin
emalatxanasinda hazirlanmis kimi

a4 e gorunurdu va komputerlarin bizim
.2 _ ugcun “distunmaya” baslamasinin ilk
sl o addimi idi.
S

1943-cii ilds, ikinci Dlnya Mharibasi
zamani komputer dunyasinda boyuk bir
sigrayis bas verdi. Tanis olun, ENIAC - bir
sinif otagi boyda olan va 5 fil gadar agirliga %
~ malik bir kompter! Bu kompiiter nsoyun | | §
o oynaya bilirdi, na da internets girirdi (o
vaxt internet yox idi), amma riyazi
masalalari insanlardan daha suratls hall
edirdi. O, ¢atin problemlari hall edan
supergahraman kimi idi.




Maraqli fakt: Sizin smartfonunuz 1969 \
-cu ilda astronavtlari Aya gondaran
komputerlardan ¢ox daha guacludur.
Neca ds inanilmazdir, els deyilmi?

1950-ci va 1960-ci illarda
komputerlar kigilmaya va daha
agilli olmaga basladi. 1970-ci
illarda ilk saxsi komputerlar (PC-
lor) icad edildi. Birdan insanlar 6z
evlarinda komputer sahibi oldular!
1981-ci ilda IBM sirkati ailalarin
istifads eda bilacayi bir komputer
hazirladi. insanlar onunla maktub
yaza, sada oyunlar oynaya va hatta
yeni malumatlar éyrana bilirdilar.

Maraqli Fakt: Komputerin 'sart diski' ilk dafa

1956-ci ilds yaradilib va cami 5 MB malumat

saxlaya bilirdi. Bu iss bugunku telefonunuzda
olan bir mahniya barabardir!

Sonraisa, 2007-ci ilda
hamini taaccublandiracak

an yasandi — iPhone kimi
smartfonlar ortaya ¢ixdi!
Indi bu balaca cihazlar
cibinizda dasiya
bilacayiniz mini-
komputerlars banzayir!
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Fasil 1. Kompiterlarin Qisa Tarixi <

. Asagidaki ctimlalardaki bos yerlari uygun sézlarla t layin:

on gadim hesablama alati adlanirdl.
ENIAC kompditeri boyda idiva 5 qgadar agir idi.
ilk saxsi kompliterlar illarda icad edildi.

Tapsiriq 2. Asagidaki stitunlarda verilmis sézlari aid oldugu sézla
birlasdirin:
Tarix Kasf
1600-ci illar B Abakus
2007-ciil B ENIAC
1943-cail B Dislimasinlar
2000ilavval B Smartfon

Tapsiriq 3. Asagidaki ifadalara uygun dogru cavabi segin:

”,

ozolr

Cibda dasina bilan E .

. . ) Bir sinif otag| boyd
mini-komputer

1 olanilk kompliter
az))srA“erO” 0 a) IBM PC
aKus b) ENIAC

c) Disli masinlar <) iPhone

| Riyaziyyat masalalarini
muncuglarla hall etmak tg¢in //

istifada edilan alat

a) Smartfon

b) Abakus

c) ENIAC




Fasil 2. Komplterlarin
Dunyasi - icinda Na Var?

Hec¢ dusundinuzmu,
kompduterlari bu gadar agilli edan
nadir? Galin onun i¢arisina baxaq
va bu sehrli dunyani kasf edak!
Kompduterlar bir komanda kimi
birlikda islayan ¢oxlu hissalardan
ibaratdir. Onlar bir
supergahraman qrupu kimi
inanilmaz islar gors bilirlar.

Prosessor (CPU): Bu, komputerin
beynidir. O, talimatlara amal edir
va ¢ox suratla gararlar gabul edir.
Muasir prosessorlar saniyada
milyardlarla hesablamalar apara
bilir! Tasavvur edin ki, riyaziyyat
masalalarini géz qirpimi suratiils
hall edirsiniz = CPU mahz bunu
edir. Bu, minlarls riyaziyyatg¢inin
eyni anda bir yerds hesablama
aparmasina banzayir.

Yaddas (RAM): Bunu komputerin
qisa muddatli yaddasi kimi
disunun. O, CPU-ya hazirda
uzarinda isladiyi malumatlari
xatirlamaga komak edir. RAM ¢ox
suratlidir, lakin yalniz komputer
acig oldugda bu malumatlari
saxlaya bilir. Tipik bir komputerda
8 vo ya 16 GB RAM ola bilsr. Bu,
eyni anda 4 milyon sahifalik
kitablari suratls varaglamak
~gabiliyyatina banzayir!
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Sart Disk (va ya SSD):

Bu, komputerin batun fayllarinizi, programlarinizi va
oyunlarinizi saxladigi kitabxana kimidir. RAM-dan farqli
olaraq, kompuUter séndurulands da malumatlar burada
tahlikasiz galir. SSD (solid-state drive) adi sart
disklsrdan 10 dafs daha surstli malumat oxuya bilir -
bu, velosipeddan yaris avtomobilina kegmaya banzayir!

Maraqli fakt: 1980-ci illarda bir floppy disk
yalniz 1.44 MB malumat saxlaya

bilirdi — bu, maasir telefondaki bir sakil G¢un
bels kifayat deyil.

Qrafik Karti (GPU):

Bu, komandanin rassamidir. O, ekranda
gorduyunuz butun sakillari yaradir — kigik
videolarindan tutmus epik oyun
dunyalarina gadar. Guclu bir GPU bir goz
girpiminda milyonlarla pikseli emal eds
bilir. Bu, bir sah asari saniyalar i¢inds
¢cokmaya banzayir.

Ana plata : Butun hissalari birlasdiran
bir rakdir. Onsuz, CPU, yaddas va e
digar komponentlar bir-biri ils alags Y
qura bilmaz. Plata bitin hissslarin bir- @

birine mesaj gondardiyi ¢cox harakatli / \

bir magistral yol kimi dusunulabilar. E N

Maraqli fakt: Bu hissalarin hamisi ahangls
isladikda, komputer ev tapsiriglarinda siza
komak etmakdan tutmus, kosmosa raket

gondarmaya gadar har seyi eds bilir. Neca
da mohtasamdir, els deyilmi?

o _
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Fasil 2. Kompiiterlarin diinyasi - icinda na var?:

(76

psiriq 1: Asagidaki ciimlalarda bos yerlari uygun sézlarla dolduru

n:
CPU komputerin kimi islayir.
RAM kompduterin yaddasidir.
SSD malumatlari adi sart diskdan dafs daha suratli oxuyur.
GPU hazirlayir.
\ Ana plata komputerin hissalarini edir.

J

mpgmq 2: Asagidaki stitunlardan uygun olanlari birla;dirin:\
Hissa Funksiyasi

CPU Sakillari ekrana gatirir
RAM Fayllari saxlayir

[]

SSD M Mslumatlari mivaqgsti saxlayir
[]
[]

GPU Hesablamalari ¢ox suratls aparir
\ Ana Plata Hissalari bir-birina baglayir

/

/ Tapsirig 3: Oz Kompiliterinizi Tartib Edin. Bir kagiz lizarinda 6z \
kompiterinizi ¢akin. Onun hansi hissalardan ibarat oldugunu géstarib,
har hissani izah edin. Masalan:

CPU ucgun bir qutu ¢akin va onun beyin oldugunu yazin.

K GPU Ucgun ekran ¢akib onun sakillari yaratdigini gostarin. /




Komputerlar ela sehrli alatlardir
ki, ham hayatimizi asanlasdirir,

ham da dlinyanin an boyuk

problemlarini hall etmays kdmak
edir. Galin bu inanilmaz cihazlarin
gundaslik hayatda bizs neca dastak

oldugunu oyranak!

Dronlar indi nasli
kasilmakda olan heyvanlarin yerlarini
izlamakls va onlari ovgulardan
gorumagla muhafizalarini tamin edir.

Fasil 3.Komputerlarin )
Goxsayli istifada Sahaleri b AN

ilk veb sayt 1991-ciilds

meydana galdi. O, sadace matndan ibarat
idi vo ag-qara rangds idi. Bu gun isa
internetda 1,5 milyarddan ¢ox veb sayt
movcuddur!

Maktablarda, komputerlar
biza informasiya aleminin
gapilarint acgir. Onlar usaqglara
GuUnas sistemini kasf etmaya,
riyazi oyunlar oynamaga va
Boyuk Cin Saddi kimi mashur
yerlara virtual sayahatlar
etmaya imkan yaradir.
MuUsllimlar dars videolari
hazirlamagq, testlar yaratma
va onlayn darslar kegmak
ucun komputerlardan istifada
edarak milyonlarla sagirdes
muxtalif biliklar oyradir.
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Isda, komputerlar
boyuklarin muhum

islarinda kdmak edir. @
Memarlar goydalanlari ¢

layihalandirir, fermerlar —
1S9 dronlarla akin Q ‘
sahalarini izlayarak har kas T

Ucln kifayat goadar gida
iIstehsal edir.
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Tibb Sahasinda komputerlar
hakimlara xastaliklari tapmaqgda va
mualica etmakda kdmak edir.
Masalan, rentgen sakillarina baxib

badanimizdaki problemlari gormak

ucun komputerdan istifada olunur.
Komputerlar hamginin

darmanlarin hazirlanmasinda da
insanlara komak edir.

Naqgliyyatda,
komputerlar islarin
daha tahlukasiz va

suratli sokilda yerina

yetirilmasina komak
edir. Avtomobillards,
yol harakatina nazarst

edan sistemlar,

masalan, cihazlari
biza getmak istadiyi
yerlari tapmaqgda koma
edir.




Tayyaralarin idars edilmasina
komak edan xususi komputerlar
pilotlara ucusu daha tahlukasiz
etmays imkan verir. Qatarlar va
avtobuslarda gedis-galis
cadvallarini planlasdirmaq va
bilet satisi ugcin komputerlardan
istifada olunur. Yol harakati
kameralari va isigfor sistemlari
komputerls idara edilir ki, bu da
tixaclarin garsisini almaga komak
edir.

Komputerlar ham ds sonsuz
aylanca manbayidir. Siz burada
oyunlar oynaya, filmlar izlaya va
ya Minecraft dunyalarinda yeni
makanlar qura bilarsiniz.
Rassamlar rasm ¢akir, musiqicilar
mahnilar bastalayir, rejissorlar isg
"Soyuq urak" kimi filmlar yaradt.
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ilk komputer sicani agacdan hazirlanmisdi
va takarlari olan kigik bir qutuya banzayirdi. O zamanlar
sada bir icad kimi gérinsa da, bu gin sicanlar inanilmaz
daracadas inkisaf edib! indi onlar simsiz, ylksak hassasliga
malik va super suratlidir, hatta bazi modellar jestlara va
toxunuslara bels reaksiya verir. Texnologiyanin bu gadar
suratls iralilomasi hagigatan heyratamizdir!

oylancadan alava, komputerlar real problemlari da hall edir. COVID-19
pandemiyasi zamani superkomputerlar milyardlarla malumat noqgtasini analiz
edarak peyvandlarin daha suratli hazirlanmasina komak etdi. Komputerls idara
olunan robotlar okeanlari temizlayarak tonlarla plastik tullantini ¢ixarir. Elm
adamlari isa hava saraitini izlayarak falakatlari prognozlasdirir va insanlari
tohlukalardan qoruyurlar.

Bilirdinizmi ki, superkomputerlar hava prognozlarini

hesablayir va gasirgalarin istigamatini avvalcadan taxmin
eda bilir? Onlar iglim arasdirmalari, tibbi kasflar va kosmik
missiyalar G¢un da istifads olunur. Yani komputerlar takcs
gundalik islards deyil, dinyanin galacayini
formalasdirmagda da muhim rol oynayir!




Vo, albatts, kompduterlar biza namalum yerlari kasf etmaya kémak edir.
Onlar raketlari Ayin Gzarina yonaldir, Mars robotlarinin malumatlarini
analiz edir va uzaq planetlara missiyalar planlasdirir. Tasavvur edin ki, yeni
dunyalar kasf edan bir komandanin tGzvisunuz!

Komputerlar sadacs cihazlar deyil, onlar mumkun
olmayanlari mumkun edan alstlardir. Muxtalif
problemlsri hall etmakdan sanat asari yaratmaga
gadar, komputerlar sizin super komakgilarinizdir.
Texnologiyanin gucu ils bas siz nalar yaradib kasf
edacoksiniz? off
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Situnlari birlasdirarak kompliterlarin istifada sahalarini uygunlasdiri:

(Maktablarda) (Filmlarin yaradilmasi )
(Xastaliklarin diagnoz qoyulmasi)
9ylancada (Minecraft oynama )

(Falakatlarin garsisinin ainm)  (Hava saraitininizlanmasi)

Kompiliterlara aid olanlari secgin:

1. Ay missiyalarini idars edir. []
2. Yemak hazirlayir. []
)') 3. Okeanlari tamizlayan robotlariidars edir. []

4. Kitab raflarini saligays salir. []

Kompiiter Istifada olundugu basqa hansi pesalar bilirsan? Asagida
verilmis bos bélmada bu pesanin adini va kompliiterdan na ti¢iin
istifada edildiyini yaz.




omputer istifads etmak ¢cox
maraqglidir, amma real
dunyada oldugu kimi, har kas
ucun aylancsli va tahlukssiz
olmasi Ugun bazi gaydalara
oamal etmak lazimdir. Galin,
masuliyysatli komputer
istifadacisi olaraq edilacak va
edilmayacak davranislari
nazardan kegirak!

Ragamsal Diinyada Nazakatli Olun:
Dostlarinizla sohbat edarkan va ya bir
video hagqginda sarh yazarkan hamiss
nazakatli olun. interneti nahang bir
oyun parki kimi dasinun. 9gar biri sizin
garsinizda olsa, ona pis s6z
deyarsinizmi? 9lbatts ki, yox! Ragamsal
dunyada nazakatli sézlardan istifads
edin.

Maraqli Fakt:

Grace Hopper komputer alimidir va ilk programlasdirma dillarindan biri
olan COBOL-u yaratmaga kédmak etmisdir. O, bir gin komputerinda
islayarkan icindan guva ¢ixarmisdi. Bocaklars isa ingilisca “bug” deyilir.
Guva ¢ixarmaisine “debugging” adini vermisdi, yani bocakdan arindirma.
Daha sonra komputerlarda har cur problemxatasini aradan galdirmaga

. debugging deyilmayas baslandi.
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Saxsi Malumatlari Paylasmayin: Tam adinizi, Gnvaninizi va
sifralarinizi he¢ vaxt onlayn paylasmayin. Saxsi
malumatlarinizi gizli bir xazina qutusu kimi didsinun — onu
istamadiyiniz har kasa vermak istamazsiniz, els deyilmi?
Masalan, saxsi komputerinizin sifrasini, Wi-Fi baglanti sifrasini
yad insanlarla paylasmaq dogru deyil.

)

.9
-

/ .
| e

Komputerinizi Viruslardan Qoruyun: Komputerinizi
saglam saxlamaq ugun antivirus programi
qurasdirin. Bu, "viruslar" adlanan pis adamlardan
gorunmag Ucun komputeriniza supergahramanin
zirehini geyindirmaya banzayir.

»
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Tahliikasizliyi Olmayan Linklara Kliklamayin: “indi bir milyon
dollar gazanin!” kimi bir link gorsaniz va ya ¢ox yaxsi gorunan,
realligi inandirici olmayan basqa bir sey yazilibsa, ona
kliklomayin. Cox boyuk bir ehtimalla bu taladir! Bu linklari gizli
gapilar kimi dusunun — arxasinda na oldugunu hec¢ vaxt
bilmirsiniz. Buna gora da, namalum linklara daxil olmamaq
lazimdir. Homg¢inin, internetdan istifads edarkan tahlikasiz
saytlar segcmak lazimdir.

Kiber Zorakilig Etmayin! Onlayn muhitds
basqasinin hisslarini incitmak heg¢ duzgun
(Yavranlg deyil. 9gar kimsa siza internetdas pis
roftar edirsa guvandiyiniz bir boyuys
vaziyyati bildirin. Birlikds, bunun garsisini ala
bilarsiniz.

Bu sads gaydalara smal edarak, reagamsal
dunyanin mocuzalarindan zovq alarkan ham
tahlukasiz, ham ds garsiligl hormat olan
r virtual muhit yaratmaga komak eds bilarsiniz.
Unutmayin, ragamsal dunyadaki dogru
davraniglar real hayatdaki dogu davraniglar
gadar vacibdir!

istirahat Edin: Kompditer garsisinda saatlarla vaxt kecirmak
yorucu ola bilar. 20-20-20 gaydasini yadda saxlayin: har 20
dagigadan bir, 20 metr uzagda bir seya baxin va 20 saniya
dincalin. Gozlariniz size tagakkur edacak!
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Edilmayacak Davranislar

Tapsiriq 1: Dogru va Yanligi Tap! F4X

Asagida raqamsal alamda davranislarla bagli bazi cimlalar

verilmisdir. Camlalarin dogru va ya yanlis oldugunu muayyan edin.Har
climlanin yanindaki bosluga 2 (Dogru) va ya X (Yanlis) yazin.

Fasil 4. Kompuiter Etiketlari- @
Ragamsal Diinyada Edilacak va

8 e e 608 VW@

1. Saxsi malumatlarini tanimadigin insanlarla béliismak olar.

2. internetda basqalarina hérmatla yanasmagq vacibdir.

3. Namalum linklara basmaq tahliikasizdir.

4. Onlayn oyun oynayarkan pis s6zlardan istifada etmak olmaz.

5. Sifralarimizi yalniz an yaxin dostumuzla paylasmaliyiq.

6. Ekran qarsisinda fasilasiz cox saat oturmaq saglamliq li¢iin faydalidir.
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Tapsiriq 2: Asagidaki situasiyalari oxuyun va dogru davranislari segin.
Hoar situasiya tigtin a, b va ya c variantlarindan
birini secin va cavabinizi izah edin.
internetda tanimadigin bir saxs sandan saxsi malumatlarini istayir.
San neca davranarsan?

b) Yalnizadimi [§ 9 c) Butin istadiyi B
va saharimi malumatlari
paylasaram, veraram, ¢unki o
cunki bunda ¢cox mehriban

problem olmaz. gorunar.

a) Ona saxsi
malumatlarimi
vermaram va
valideynlarima
xabar veraram.




Komputerlar hisss va aksessuarlardan
ibarat sehrli bir tapmaca kimidir, bunlarin
har birinin 6zina maxsus vazifasi var. Galin
bu hissalari yaxindan arasdiraq va onlar
haqgqinda maraqgli faktlar dyranak!

Monitor:

KompuUterin “Gz0” olan monitor biza har
seyi gostarir—aylancali oyunlardan
sevdiyiniz videolara gadar. Bilirdinizmi ki,

ilk komputer monitorlari yalniz yasil
matnlari gara ekranda gostars bilirdi?
Hal-hazirda istifads olunan monitorlar isa
milyonlarla rangi aks etdira bilir, bu da
onlari cizgi filmlari izlemak va ya rasm
yaratmaq ucun muakammsal edir.

Klaviatura: Klaviaturani komputerinizla danisma vasitasi kimi
distnabilarik. Har bir diymanin bir hekayasi var! istifads
etdiyimiz QWERTY dUzultsu 1873-cu ilds yazi masinlari agin
ixtira olunub.

Maraqli bir fakt: Yalniz yuxari sira
1 duymalardan istifads edarak yazila bilan an
il uzun s6z “typewriter”dir!




Sican: Kompduterin bu hissasi eyni
adli heyvana banzadiyi tgun
“sican” adlandirilib. Cunki har
ikisinin quyrugu var! ilk sican

1964-cu ilds taxtadan
hazirlanmisdi. Bu gun isa nagilsiz
sicanlar olduqgca genis istifada
olunur.

Sicanlarin takamduilii

Aksesuarlar:

Printerlar, veb-kameralar va qulaqgciglar
komputerin alava qurgularidir. Veb-
kameralar 2020-ci il pandemiyasi zamani
insanlara bir-birilsrini gormalarinds,
onlayn darslar zamani kdmak etdiyi ugun
¢cox mashurlasdi. Bilirdinizmi ki, veb-
kameralarin gohumu sayilan ilk reagamsal
fotoaparat bir sakil gakmak tgtin 23
saniya vaxt sarf edirdi?

USB Portlari: Bu portlar kohbﬂtera digar qurgulari gosmaq
Ucun “gapilar” hesab olunur. ilk USB 1996-ci ilds ixtira
olunmusdu va malumatlari indikindan 10 dafa yavas 6tururda.
Tasavvur edin ki, bir fayl gondarmak t¢tn 10 daqiga lazim idi—
indi isa bu, cami bir ne¢a saniya ¢akir!
Komputerlar va onlarin aksesuarlari boyuk inkisaf yolu kecib.

Har bir hisse 6zUnamaxsus tarixi ila secilir vo onlar birlikds . \
@ \ kompdUterinizi super glica cevirir! / @
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Fasil 5. 0z Kompiiterimizi Taniyaq \3?-

Tapsiriq 1. Sual-Cavab Oyunu.

Asagidaki suallari cavablandir:
1. Kompyuterin hansi hissasi “tz” adlanir?
2. Hansi aksesuar pandemiya zamani ¢ox mashur oldu?
3. ilk kompyuter sicani hansi materialdan hazirlanmisdi?
4. Hansi hissa oyun va videolari géstarir?

Tapsiriq 2. Asagidaki ciimlalari oxu va bos yerlari uygun sézlarla doldur:
Sézlar: klaviatura, sican, monitor, printer, prosessor, qulaqciq

1. Kompdterin ekrani adlanir.
2. Matn yazmagq ugin istifada edirik.
3. Sanadlari kagiza ¢ixarmagq dgln lazimdir.
4. Kompdter oyunlari oynayarkan va ya fayllari segarkan kémak edir.
5. Kompdterin an 6namli hissasi olan va malumatlari islayan cihaz adlanir.
6. Musiqi dinlamak va sasli darslara qulag asmaq tgln taxiriq.

Tapsiriq 3. Asagidaki ctimlalari oxu va “Man kompliterin hansi hissasiyam?” sualina cavab tap.

1. Man kompdterin beyniyam va butin malumatlari islayiram. Har seyin sdratli
bas vermasini tamin ediram.
2. Man kompdterin na etdiyini géstariram va har seyi ekranda gérmayinizi
tamin ediram
3. Man sasi va musiqini esitmayinizi tamin ediram. Man olmadan komptterdaki
sasi duya bilmazsiniz!
4. Man kigikam, amma ¢ox vacibam. Ekranda oxu harakat etdirir va har seyla
asanligla alaqa qurmaginiza kbmak ediram.
5. Man harflari va ragamlari kompdutera yazmaga kémoak edirom. Mani istifada
edarak vazifalarinizi yerina yetira bilarsiniz!
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Fasil 6. Masatistiiniin Kasfi — Sizin
Ragamsal is Muhitiniz

Komputerln I3 Masasi sanin Masatisti komputer agildigda gargimiza ?lxan
raqamsal dﬂnyandakl Ozol ilk ekrandir. Neca ki, evda masanin Ustuns
. e e kitab, daftar va ya oyuncaglarini qoy maq
makanindir. Masalstu bize har || . i indirss, kompiiterin masaiistinds da
seyi saligali saxlamaga komak sanadlar, programlar va fayllar olur .
edir vo lazim olan programlari
tez agmaq ucun istifads
olunur. Har sey burada
baslayir. Gal, bu maraqll

makani birlikds 6yranak!

]
@ v S
Q.0 3
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G
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ikonlar:
Is masandaki kicik sakillar - ikonlar - sevimli
oyunlarina, programlarina va ya darslarina
gedan qisa yollar kimidir. ilk ikonlar 1981-ci
ilde “Xerox Star” amsliyyat sistemi tgun
yaradilmisdi. Bu gun ikonlar daha rangarang >
va aylancalidir, is muhitini sanin Ugun daha g

S
~

rahat va 6zal edir. °S 4
/\f/%//////

A5
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Fon Sakli:

I§ masan I n arxa fonu — Maraqll fakt: ”.k fon §ak|llar| sada

naxislardan ibarat idi, amma indi videolari

fon §3k|.| -0z ZOVQUHU bela fon kimi istifade etmak olar!

va maraqlarini

gostarmayin bir
yoludur. Sirin bir pisik
sokli va ya ulduzlarla

dayismak mumkundar.
Tapsirig paneli komputerin idarsetms
kecid etmays imkan verir. Baslat diymasi iss

dolu bir galaktika
markazidir. Hansi programlarin agiq
asl xazina sandigl kimidir — butun programlar

istasan, bir neca klikls
Tapsiriq Paneli:
oldugunu gostarir va onlar arasinda suratli
a ayarlar oradadir.




Silmak istadiyin fayllar bu
yera dusur. Zibil Qutusu
sanki ragamsal bir zibil
gabidir, amma bir
ustinluyud var - silinmis
fayllari yenidan barpa eda
bilarsan! Zibil Qutusu ilk
dofa
stifadeolunubveo Q@ o
vaxtdan bari ¢cox sayda
sahvan silinmis fayllari
xilas edib.

Is masani kasf etmak va onu
saligali saxlamaq, kompduterda
islarini daha asan va maraq|
edacak.Oz is masani fardilasdir
va ragemsal diinyani daha da
maraqgli et!

"Apple sirkatinin hamtasisc¢isi Steve
Jobs, iPhone, iPad va saxsi komputerlariicad
etmaya basladi, bu da dunyanin texnologiyadan
istifada tarzini dayisdi. gora
texnologiya sada, gozal va aylancali olmalidir.
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Fasil 6. Masaustiunin Kasfi — Sizin
Ragamsal is Mihitiniz

- Tapsiriq 1: ikon Ovgusu @
Kgdmpiiterinizin masatistiinda bir cox ikonlar olur. Asagidaki ikon adlarini

xuyun va onlarin na isa yaradigini taxmin edin. Sonra, hamin ikonlarin

okillarini cakmaya va ya internetdan oxsar ikon tapib taqgdim etmaya calisin.

rapilacaq ikonlar: @ > = I
2 #icra:Hearikonun 3
Zibil qutusu T S| funksiyasiniyazinve H
Qovluq P —| sizca buikonlardanan [
Baladci (Explorer) = = coxhansiniistifada o]
Brauzer (interneta giris liciin program) & X edirsiniz? Niya? t
Qisa yol (Shortcut) [3 T = =TT
Tapsiriq 2: Dogru yoxsa Yanlis? 72X
1. Masadustu kompduter agildigda ilk olaraq tapsiriq paneli gérandr. ]
2. lkonlar programlara va fayllara qisa yollar yaradir. ]
3. Zibil Qutusundaki fayllar birdafalik silinir va barpa etmak mimkdn deyil. [
4. Fon saklini yalniz kompduter ustasi dayisa bilar. ]

Tapsiriq 3: Sual-Cavab:

Is masasinda nayi saxlamaq mimkdinddir?

Tapsiriqg panelinin asas funksiyasi nadir?

Zibil Qutusunun ragamsal dinyada na kimi dstunliayd var?

ilk ikonlar na vaxt va hansi amaliyyat sistemi t¢ln yaradilib?




Komputer oyunu yaratmagq, els bil sehrli bir dinya qurmaq
kimidir! Siza bir az xayal gucu, problem hall etma bacarigi va
bir az da sabir lazimdir. Har sey sada bir fikirls baslayir.
Masalan, siz istayirsiniz ki, oyungu bir magarada xazina
toplasin, bir labirintdan kegsin va ya dost bir personaji
manealardan xilas etsin. Fikrinizi qurdugdan sonra, oyunun
gaydalarint dusunmalisiniz: oyungu neca harakat edacak,
xallari neca toplayacaq, novbati saviyyays neca kegacak?

Indi isa galin, bu fikri Scratch-da
necsa hayata keciracayinizi
oyranak! Scratch pulsuz
programdir va birbasa brauzer
uzarindan islayir, hec na
yuklamaya ehtiyac yoxdur.
Scratch-da hazir bloklari

birlasdirarak program
\ yazabilarsiniz.

i\

(C
\J

D)
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Addim 1. Scratch-i acin va yeni layihaya baslayin.
1. scratch.mit.edu saytina daxil olun.
2. Yuxaridaki menyudan "Create" duymasina basin.
3. Yeni layiha sahifasi acilacaq.

Addim 2. Bir sprite (personaj) secin.
1. Sag asag| torafda "Sprite sec¢" duymasini tapin
(sag alt kuncds, bir pisik sakli ils gostarilir).
2. Uzarina basin va kitabxanadan bir personaj
secin. Masalan, pisik, top va ya robot se¢a

(,_- bilarsiniz.

Addim 3. Personaj uiciin harakat va qayda alava edin.
Tasavvur edak ki, sada bir oyun duzaltmak istayirsiniz:
oyunc¢u personaja klik etdikda xal toplasin. Bunun tgun:

3 1. Sprite (personaji) secin.
2. Ust tarafdaki "Kod" bélmasinas kecin (sol tarafda).

3. "Hadisalar" bélmasindan (ingilisca “Events”) "Bu sprait klik
edildikda" (ingilisca “When this sprite clicked”) blokunu is
sahasina suruklayin.

4. "Dayisanlar" bélmasins gedin (ingilisca “Variables”)va
"Dayisan yarat" (“Make a variable”) diymasina basaraq
dayisana "xal" (“score”) adini verin.

5. “Dayisanimi dayisdir” blokunda (ingilisca “Change my
variable”) “my variable” yerina “xal” (“score”) se¢in va bloku

"Bu sprite klik edildikda"( “When this sprite clicked”)
blokunun altina yerlasdirin.
\_’“\Amq personaja klik etdikds, xaliniz 1 vahid artacaq!

-

7



https://scratch.mit.edu/
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Maraqli Fakt:
itk video oyunu olan Pong 1972-ci ilda yaradilmisdir. Bu
oyun c¢ox sads idi: ekrandaki iki xatt vasitasils topu irali-geri
atmaq lazim idi!
Maraqli Fakt 2. 2016-ci ilda suni intellekt programi
dunyanin an murakkab oyunlarindan biri olan
“Go”oyununda diinya cempionunu maglub etdi!

Addim 4. Xal gostaricisi alava edin

1. Yena "Dayisanlar" (“Variables”) bolmasina kegin.

2. “Dayisani gostar” (“Show variable”) blokunda "xal"

(“score”) secarak is sahasina suriklayin. indi ekranda
xaliniz gorunacak!

Natico
Scratch-da oyun yaratmaq ¢ox aylancalidir! Bu proses H
siza ham programlasdirmani 6yradacak, ham da w
yaradiciliginizi inkisaf etdiracak. Sada bir ideyadan
baslayaraqg boyuk layihalar qura bilarsiniz. Unutmayin:
har yeni fikir oyununuzu daha maraqli va aylancali
edacak! Ugurlar, ganc programgilar!

* Scratch: Baslayin
2 https://scratch.mit.edu/
HaZIrS|nIZ * « 9dylancali Oyun ideyalari
° https://www.codemonkey.com/
Bu kegld la ra + Usaqglar Uclin Google Oyun Dizayni

https://games.withgoogle.com/

baX| n: » Code.org Oyun Laboratoriyasi
https://code.org/



https://scratch.mit.edu/
https://www.codemonkey.com/
https://games.withgoogle.com/
https://code.org/
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Fasil 7. 0z Oyununuzu g
Dizayn Edin! \>

Oyununuzu yaratmaq ugun xayallarinizi isa salin! Asagidaki tapsiriglari
yerina yetirarak 6z oyun konseptinizi hazirlayin.
Tapsiriq 1: Oyun Sanatkari ®4,
Tasavviir edin ki, 6z oyununu yaradirsiniz. Oyununuz neca gérinacak?
Oyun li¢lin asas personajinizi dizayn edin!

# Suallar:
1.Personajinizi tasvir edin — O kimdir? Adi nadir? Super guclari varmi?

2.0nun vizual gorundsunu ¢akin va ya tasvir edin — Onun paltari,
sacglari, silahlari va ya alatlari necadir?

3.Personajin maqgsadi nadir? — Oyununuzun gahramani hansi missiyani
yerina yetiracak?

Bonus: 9gar bacarirsinizsa, personajinizi rangli sakil kimi ¢akin va
ya onu tasvir edarak bir cizgi filmi gahramani kimi disiniin!
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Tapsiriq 3: Dogru va ya yanlis: X

Scratch-da program yazmagq dg¢un kod yigmalisan.

Sprite — komputerin monitorudur.

Xal toplamaq ugln "Dayisanlar" bélmasinda
dayisan yaratmaq lazimdir.
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U et memetnecs sy |

internet dinyadaki
sanlari va malumatlari

) ?irle’%‘dit';?n b"j)k/,‘jkfd. Maragqli fakt: Bu kabellsrin
gorunmaz DIr tor KImidir. 1515 qitalari birlasdirmak dGiciin

Amma bu neca islayir?
Golin, internetin okeanlarin altina basdirilib!

arxasinda duran sehrlari
birlikds arasdiraq!

internet Nadir?
interneti boyuk bir héramegak toru

kimi disunun, burada har
4 /'\\ komputer, planset va ya telefon
@_@ : torun kicik bir néqtasidir. Bu

cihazlar “internet kabellari”

adlanan bir sistem vasitasila
-‘ mesajlar gondarib gabul edirlar.

Malumat Neca Sayahat Edir?
Sizonlayn video izlaysandavaya
oyun oynayanda hamin —
malumatlar “paket” adlanan
hissalars bolunarak harakat edir.
Bu, bir maktub gondarmays
banzayir, amma bir boyuk zarfin
yerina, mesaj kicik zarflara
bolunur. Bu paketlar internet
vasitasils, kabellar, peyklar va
obil qullalardan kecarak isiq
suratinds siza ¢atir.




Maraqli fakt: Wi-Fi s6zU aslinda %

http;// heg bir manaya malik deyil—

sadaca gozal saslanir!

Wi-Fi Nadir? ‘
Wi-Fi internets nagilsiz ) \

gosulma tsuludur. Bu, xUsusi
bir qutudan (router) cihaziniza
gorinmaz radio dalgalari
gondarmaya banzayir.

Vebsayt Nadir?
Vebsaytlar xtsusi
komputerlards, “serverlar”
adlanan yerlarda saxlanilan
arogamsal kitablara banzayir. Siz
“www.oyunlarim.az” kimi bir
vebsayt adi yazanda,
komputeriniz servers bir sorgu
gondarir. Server iss hamin
malumati sizs geri gondarir ki,
siz vebsayti gors bilasiniz. Bu,
kitabxanadan kitab gotiurmaya
banzayir—amma ¢ox suratli!




Internet biza oyun oynamaga, yeni seylar 6yranmays
va dunyanin har yerindan dostlarla danismaga imkan
verir. Bu, sonsuz imkanlara acilan sehrli bir gap!
kimidir. Bas siz novbati dafe nayi kasf edacaksiniz?

Maragli fakt: Tim Berners-Lee 1989-cu ilde Umumdiinya hériimgak
toru ve ya Umumdulnya Sabakasi (World Wide Web) (www) icad etdi,
bu da har kasin vebsaytlara, videolara va malumatlara onlayn sakilda

daxil olmasina imkan yaratdi. Onun icadi bu giin milyardlarla insani

birlasdirir!"
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Fasil 8. internet Neca
Islayir?

Internetin sirrlarini agmaga hazirsiniz? Asagidaki
interaktiv tapsiriqlari yerina yetirarak internetin
neca isladiyini daha yaxsi anlayacaqsiniz!

Yaradici Tapsiriq: "Manim internet Sayahatim"

Tapsiriq: Bir gun internetda etdiklarinizi tasvir edan
bir hekaya yazin. Siz video izlayirsiniz, oyun
oynayirsiniz, yoxsa yeni malumatlar oyranirsiniz?
Hekayanizda internetin neca isladiyini
da geyd edin!

Siz internetda an ¢cox na ila masgul olursunuz?

Malumatlarin internet vasitasila siza neca galdiyini
tasvir eda bilarsinizmi?




KompuUterlarin yalniz riyaziyyat problemlsrini hall
etmak va hesabatlar yazmaq Ucun istifada edilmadiyini
bilirdiniz? Onlar ham da sanat, musiqi va hatta filmlar
yaratmaq ucun istifads olunurlar ! Galin,
komputerlarin insanlarin isini asanlasdirmaqgda neca
yaradici olduglarini va onlarin mohtasam asarlar
yaratmalarina neca komak etdiklarini arasdirag.

Maraqli fakt: Bir cox animasiya filmi,
masalan, Frozen va Toy Story kompuUterlar
istifads edilarak yaradilib!
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Ragamsal Rasmlar: Bu gun
sanatkarlar yalniz kagiz va N
karandasdan istifada VAs
etmirlar. KompUter va =

rasm planseti ils rongarang
illustrasiyalar, karikaturalar
va animasiyalar yaratmaq
mumkUndur. Procreate va

Adobe Photoshop kimi

alotlar ekraninizi rasm
lovhasina cevirir, burada

ragamsal f rgala.lrl.a rosm Musiqi Sehrli Alatlari: Heg 6z
coka bilarsiniz. y
mahninizi yaratmagi
J\ arzulamisinizmi?
KompduUterlar bunu
asanlasdirir! GarageBand va
FL Studio kimi programlar
siza ritmlar yaratmaga,
musiqi alatlari alava etmaya
va saslari garisdirmaga
imkan verir. Hatta, mashur
musiqicilar ds bu alatlardan
/istifada edarak hit mahnilar
yaradirlar.

‘ ?
4 ® <

) 4
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3D Modellasdirma va Oyunlar: He¢ video oyunlarinin va ya
filmlarinin neca yaradildigini dusunmusuntzmu? Sanatkarlar
komputerlardan isitifads edarak personajlar dizayn edir,
dunyalar qurur va muxtalif effektlar slave edirlar. Minecraft va
Roblox kimi oyunlar usaqglara 6z oyun dinyalarini yaratmaga
imkan verir. Blender kimi programlarla kosmik gamilardan
super gahramanlara gadar har seyi dizayn eds bilsrsiniz.

Fotoqrafiya va Redakta:
Kameralar ani ¢akir,
amma komputerlar 6z
sehrini gostarir.
Lightroom kimi redakts
alatlari ila sakillari daha
isigli eds, aylancali
filtralar slave eda va ya
istamadiyiniz seylari
sokildan sils bilarsiniz.
Bu, alinizin altinda bir
fotostudio tutmaq
Kimidir.




kaya Anlatma: Komputerlsr ham ds, hekays anlatmaq tgun
mukammal alstlardir. Kitablar yaza, komikslar yarada va ya
animasiyalar ¢aka bilarsiniz.Tak ehtiyaciniz olan sey
tasavvurunuzdaki hekayani canlandirmaq va fikirlarinizi hayata
kecirmak Ugun isiniza yarayacaq bir komputerdir.

Maraqli Fakt: ilk kompater
animasiyasi 1968-ci ilds yaradildi va
yalniz 10 saniys davam etdi. Bu gun iss
animasiya filmlari yaratmaqillar la
vaxt alir!

Komputerlar sonsuz imkanlarla dolu mocuzsli qutular
kimidir. istar rasm cakmak, istar musiqi yaratmag,
dizayn etmak, istarsa ds hekayalar danismagq istadikds ,
onlar siza unikal va unudulmaz asarlar yaratmaq gucu
Verir.
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(] Fasil 9. Ragemsal incasanat

s va Yaradiciliq
Ragamsal incasanat va yaradiciliq diinyasini kasf etmaya hazirsiniz?
Asagidaki interaktiv tapsiriqlari yerina yetirin va raqamsal yaradiciliq
bacariqlarinizi artirin!

Tapsiriq 1. “Ragamsal Sanat Hekayam”
Oz(inizi bir rassam kimi tasavviir edin! Ragamsal alatlardan istifada edarak
(masalan, Paint va ya basqa rasm programlari) bir sakil ¢akin. Sonra bu rasm
haqgqinda qisa bir hekaya yazin va sinif yoldaslarinizla béldsun!

Tapsiriq 2. “Oz Komiksini Yarat”

Komputer vasitasila bir hekaya kitabi va ya komiks yaratmaq tGgun hansi
programlardan istifada olundugunu arasdirin va onlari mdqayisa edin.
Oz hekayanizi yazin va onun tgtin kompditerda bir komiks sahifasi hazirlayin
—35Qs personajinizi va onun macarasini tasvir edin.
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Tapsiriq 3: Hansini Sec¢ardiniz?
Siza Uc¢ farqgli yaradiciliq layihasi tagdim olunur.
Hansini segardiniz? Cavabinizi asaslandirin!

# Layiha 1:
Siz ragamsal rassamsiniz va yeni bir komiks yaratmagq istayirsiniz. Hansi
programi segardiniz?

[[ A) Photoshop ]] [[B) Microsoft Wordh [[ C) Excel h

# Layiha 2:
Siz YouTube tGg¢un animasiya hazirlayirsiniz. Hansi format daha
uygundur?
[[ A) JPG ]] [[ B) MP4 h [[ C) PDF h
# Layiha 3:

Siz bir oyun dgun personaj dizayn edirsiniz. Hansini seg¢ardiniz?

A) 3D Modellasdirma C) Hesablama
B) Matn redaktoru
progqrami kalkulyatoru

Cavablarinizi secin va na tg¢lin bu segcimlari etdiyinizi izah edin!




saqglar, gozlarinizi yumub bir anlig sehirli bir dinya tasavvur ediR
Bu dunya elmi fantastika filmlarinda gérduyunuzdan daha maraqli va
hayacanlidir. Unutmayin, indiya gadarki butlin boyuk ixtiralar va
kasflar bir vaxtlar sadaca bir insanin xayalinda yaranmisdi. Balka da,
galacakda sizin xayallariniz dunyamizi dayisdiracak!

Tasavvur edin, robotlar har yerdadir! Onlar yalniz gab-qacaq
yumagq va ya yer supurmak kimi iglari gormur. Balka bir robot
siza musiqi alatinda ¢calmagi 6yrada va ya heyvanlari
gorumaga komak edas bilar? Bu robotlar yalniz sizin amrlarinizi
yerina yetirmayacak, ham da dyranib agillanacaqlar, eynils
\sizin kimi! Kim bilir, balks ds, siz hekayalar danisan va gakiller
¢okan robot icad edacaksiniz!




Bas kosmos hagqginda na disunursunuz? Kegmisda
insanlar ulduzlarin gox uzagda oldugunu dusunurdu.
Amma indi raketlar kosmosa ucur, robotlar Marsa gedir!
Galacakda insanlar basqa planetlards yasaya bilar.
Tasavvur edin, siz kosmosda otel tikirsiniz va ya yeni bir
planet kasf edirsiniz!

Yer Uzunda da texnologiya cox mocuzalar yaradir. Kicik robotlar,
nanobotlar badanimizdaki xastaliklari tapib mualica eda bilar. Balka
da, siz alimlarin tapmadigi bir xastaliys ¢ars tapacaqgsiniz!




Amma unutmayin, dinyamiz da bizim evimizdir. Planetimizi
gorumaq ucgun ¢ox islar gormak olar. Masalan, cirklanmis
caylari tamizlayan va tullantilar faydali materiallara ¢eviran
masinlar icad etmak mumkundur. Hatta sahralarda bitki
yetisdirmays komak edan cihazlar duzsltmak olar. Butun
bunlar sizin yaradiciliginiz va ¢alisganliginiz sayasinda
mumkun olacaq!

Al »
e @

(

Unutmayin, galacak sizin xayallarinizdan va gorduyunuz
islardan asilidir. Boyuk xayallar qurun va suallar verin! Ola
bilar ki, sizin bu gun dusunduyunuz bir fikir sabah dunyanin

an boyuk kasfina cevrilacak.

@ .

&
S

- ..




Galacak sizi gozlayir, ganc kasfiyyatcilar!
Indi distinmaya va yaratmaga baslayin!

Maraqli Fakt 1. iLk gaza bilsn robot 1970-
ciillards yaradilib. Bu gun robotlar gaca,
tullana va hatta rags eda bilirlar!"

A
Maraqli fakt 2. Alimlar Marsda bitkila\©¢ | 4

yetisdira bilan robotlar inkisaf etdirirlar. = ,
Balka bir gun basqga bir planetds gullu-gic¢akli /.
baglar gora bilarik!" AR

L
¢
o
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Fasil 10. Galacayin Texnologiyalarini @
v%:
Kasf Edak. =

Tapsiriq 1: Galacayin Texnologiyasini Dizayn Et!
usdanun ki, siz galacayin mthandisi va ya ixtiragisisiniz! Sizin vazifani
insan hayatini asanlasdiracaq yeni bir texnologiya yaratmaqdir.

Tapsirigin marhalalari:
1.Texnologiyanizin adini muayyan edin

Texnologiyanizin adi na olacaq? (Masalan, "Agilli Ev Robotu" va ya
"Dusuncalari Oxuyan Eynak")

2. Bu texnologiya hansi problemi hall edacak?
Insanlara hansi sahada kémak edacak? (Saglamliq, tahsil, atraf mdihit,

naqliyyat va s.)
3. Is prinsipi necadir?
Neca islayir? dsas xususiyyatlari nalardir?
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4. Texnologiyanizin eskizini ¢akin va ya tasvir edin
ogar bacarirsinizsa, bir rasm va ya sxem ¢akin. 9ks halda,
texnologiyanizin neca goruanduyunu yazili olaraq tasvir edin.

5. Mdmkdadn ¢atinliklari ddsdnun
Bu texnologiyani reallasdirmaq ugctn hansi ¢atinliklar ola bilar?

Son addim:
Layihanizi dostlarinizla va ya miialliminizla bélistn, onlarin
fikirlarini 6yranin va texnologiyanizi daha da takmillasdirin!
# Galacayin texnologiyalarini birlikda kasf edak!
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CAVABLAR

Fasil 1. Komptiterlarin qisa tarixi

W Tapsinq 1.

» 9n gadim hesablama alati Abakus adlanirdl.

* ENIAC kompduteri bir sinif otagi boyda idi va 5 ton qadar
agir idi.

« [lk saxsi kompdterlar 1970-ci illarda icad edildi.

Tapsiriq 2.

Tarix — Kasf

« 1600-cu illar — Disli masinlar
« 2007-ci il — Smartfon
«1943-ct il — ENIAC

« 2000 il avval — Abakus

Tapsiriq 3.

1. Riyaziyyat masalalarini muncugqlarla hall etmak tgln
istifada edilan alat:
v/ b) Abakus
2. Birsinif otagi boyda olan ilk komputer:
VL b) ENIAC
3. (Cibda dasina bilan mini-komputer:
v a) Smartfon
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Fasil 2. Kompiterlarin diinyasi — icinda na var?

Tapsiriq 1:

« CPU komputerin beyni kimi islayir.
* RAM kompdterin gisa muaddatli yaddasidir.

.QF

« SSD malumatlari adi sart diskdan 10 dafa daha siratli

oxuyur.
* GPU sakillar hazirlayir.
* Ana plata komputerin hissalarini birlasdirir.

MATapsiriq 2:

e CPU~ Hesablamalari ¢cox suratla aparir
e RAM - Malumatlari mavaqqati saxlayir
e SSD - Fayllari saxlayir
o GPU - Sakillari ekrana gatirir

Ana Plata - Hissalari bir-birina baglayir

IR .
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Tapsiriq 1: Siitunlari birlasdirin

Sutun A — Sdtun B

» Maktablarda » Minecraft oynamaq

« [sda - Xastaliklarin diagnoz qoyulmasi

» dylancada - Filmlarin yaradilmasi

» Falakatlarin garsisinin alinmasi > Hava saraitinin izlanmasi

Tapsiriq 2: Kompiiterlara aid olanlari secin

v Ay missiyalarini idara edir.
X Yemak hazirlayir.

v/ Okeanlari tamizlayan robotlari idara edir.
X Kitab raflarini saliqaya salir.

g/—\ /\é
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Fasil 4.Komputer Etiketlari — Ragoamsal Diinyada Edilaca
vd Edilmayacak Davraniglar

Tapsiriq 1: Dogru va Yanlisi Tap!

1.Saxsi malumatlarini tanimadigin insanlarla bolusmak olar.
— (Yanlis)

2.internetda basqalarina hérmatla yanasmagq vacibdir. —
(Dogru)

3.Namalum linklara basmaq tahlikasizdir. — (Yanlis)
4.0nlayn oyun oynayarkan pis sézlardan istifada etmak
olmaz. — (Dogru)

5.Sifralarimizi yalniz an yaxin dostumuzla paylasmaliyiq. —
(Yanlis)

Ekran qgarsisinda fasilasiz cox saat oturmaq saglamliq tgun
faydalidir. — (Yanlis)
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Fasil 5. 0z Kompliterinizi Taniyin - Onun Hissalari v
Aksesuarlari

¥ATapsiriq 1.

1. Monitor

2. Veb-kamera
3. Taxta

4. Monitor

Tapsiriq 2.

1. Kompduterin ekrani monitor adlanir.

2. Matn yazmaq dgun klaviatura istifada edirik.

3. Sanadlari kagiza ¢cixarmaq ugdn printer lazimdir.

4. Kompdter oyunlari oynayarkan va ya fayllari segcarkan sican
kémak edir.

5. Kompduterin an onamli hissasi olan va malumatlari isloyan
cihaz prosessor adlanir.

6. Musiqidinloamak va sasli darslara qulag asmaq ugcun qulagciq
taxiriq.

Tapsiriq 3.

1. Man komputerin beyniyam va butun malumatlari islayirom.
Har seyin suratli bas vermasini tamin edirom. — Prosessor

2. Man komputerin na etdiyini géstariram va har seyi ekranda
gormayinizi tamin edirom. — Monitor

3. Moan sasi va musiqgini esitmayinizi tamin ediram. Man olmadan
kompduterdaki sasi duya bilmazsiniz! — Qulaqgciq

4. Moan kigcikam, amma ¢ox vacibam. Ekranda oxu harakat etdirir
va har seyla asanligla alaqa qurmaginiza komak edirom. — Sican
Man harflari va ragamlari kompdtera yazmaga kbmak ediram. Mani
istifada edarak vazifalarinizi yerina yetira bilarsiniz! — Klaviatura
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Tapsiriq 1.

« Zibil qutusu W - Silinmis fayllari mivaqgqati saxlayir, istanilarsa barpa etmak
mumkunddar.

* Qovilug B - Fayllari gruplasdirmaq va nizamli saxlamagq tg¢udn istifada edilir.
* Baladci (Explorer) = - Kompdterdaki fayllari va qovluqglari axtarmaq va idara
etmoak Ugln istifada olunur.

« Brauzer (interneta giris tictin program) & - interneta gosulmaq va veb
sahifalara baxmagq ucgun istifada olunur.

« Qisa yol (Shortcut) @ - Fayllara va programlara tez bir zamanda daxil olmag
ucgun yaradilmis simvoldur.

WATapsiriq 2:
1. Masadsti komplter agildigda ilk olaraqg tapsiriq paneli gérindir. (F4)

2. Ikonlar programlara va fayllara qisa yollar yaradir. ()

3. Zibil Qutusundaki fayllar birdafalik silinir va barpa etmak mimkdiin deyil. (X)
4. Fon saklini yalniz kompliter ustasi dayisa bilar. (X)

WATapsiriq 3:

Fayllari, govluglari, program qisayollarini va sanadlari saxlamaqg mumkdandur.
Ac¢iq programlar va aktiv pancaralar arasinda kegid etmak, tez-tez istifada olunan
programlara suratli giris tamin etmak.

Silinmis fayllari muvaqqati olaraq saxlayir va lazim olduqda barpa etmaya imkan
verir.

ilk ikonlar 1980-ci illarda Apple Lisa amaliyyat sistemi G¢iin yaradilib.
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Fasil 7. 0z Oyununuzu Dizayn Edin!

WATapsiriq 2.

« Scratch-da program yazmagq tgtin kod yigmalisan. (% Dogru)

* Sprite — kompdterin monitorudur. (X Yanlis)

» Xal toplamagq dgun "Dayisanlar" bélmasinda dayisan yaratmaq lazimdir.
™ Dogru)

Fasil 9. Ragamsal incasanat va Yaradiciliq
Cavablariniz G¢iin nimuna:

Layiha 1.

A) Photoshop — Photoshop ragamsal rasmlar va komiks yaratmaq ugdn
an uygun programdir. Canki burada qatlar (layers), fir¢alar va effektlar
kimi alatlar vasitasila detalli va yaradici islar arsaya gatirmak mamkdanddar.

Layiha 2.

B) MP4 — MP4 formati video fayllar G¢ian an uygun va genis istifada
olunan formattir. YouTube da mahz bu formati dastaklayir va ylksak
keyfiyyatli video tagdim edir.

Layiha 3.

3D Modellasdirma programi — Oyun ugln personaj dizayni etmak Ggu
3D Xnodellasdirma programi an uygundur. Blender va ya Maya kimi
roqyamlar personajlari G¢dlculu formada yaratmaga imkan verir.
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Kitabda coxlu maraqli faktlar var! Man komputerlar
haqqinda bazi seylari bilirdim, amma burada
oéyrandiklarim mani cox taacciiblandirdi. Xususila,
internetin neca isladiyini izah edan hissa manim
diggatimi daha ¢ox calb etdi. Bela kitablari oxumaqgdan
cox xosum galir!
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Rasim

Bu kitab manim li¢iin cox maraqlidir! Kompiterlarin
necd inkisaf etdiyini va onun arxasinda hansi maraqli
faktlarin dayandigini 6yranmak manim ti¢iin ¢cox faydali
oldu. Har sahifada yeni bir melumat kasf etdim va
texnologiya diinyasina olan maragim daha da artdi!
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Aylin
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Bu kitab ¢ox maraqlidir! Komputerlarin neca isladiyini
va proqramlarin neca yarandigini bu kitab sayasinda
6yrandim. 9n ¢cox xosuma galan hissa isa oyun dizayni
haqqinda olan bélma oldu. indi man da galacakda 6z
oyun programimi yazmag istayiram!
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Hasan
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Bu kitab mana cox xos galdi! O, elmi bir kitabi xatirladir
va bizim maktab darsliklarimiz kimi faydalidir. Burada
kompiterlar va texnologiya haqqinda ¢ox vacib
melumatlar var. Darslarimizda bela maraqli va aylancali
kitablar olsa, onlari oxumaq daha da zévqlii olar!
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Narmin



